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ИГРА  ДЛЯ ДЕТЕЙ  И  ВЗРОСЛЫХ

ПРАВИЛА  ИГРЫ

Численность игроков от двух до четырёх. Цель игры — за счёт полученных
слов набрать наибольшее количество очков, подсчитанных по оценочной шкале.

В начале игры на клетках игрового поля обозначением вверх произвольно
раскладываются 28 букв (в  соотношении 11 гласных и 17 согласных).  Затем
каждый из игроков устанавливает свою «фишку» на любую крайнюю клетку и
забирает букву, лежащую на ней. Делая поочерёдно ходы, соперники набирают
буквы  для  последующего  составления  из  них  слов.  Перемещаться  по  полю
можно только  на  ближайшую клетку  в  любом направлении.  Не  допускается
одновременное  нахождение  нескольких  «фишек»   на  одной  клетке.  После
снятия с поля всех букв игроки в течении 10 минут составляют из своего набора
букв  разные  слова:  существительные,  глаголы,  прилагательные  (по
договорённости).

Далее  производится  подсчёт  очков  по  числу  букв  в  каждом  из  слов,  и
выявляется победитель. За полное использование всех набранных букв игроку
дополнительно  прибавляется  5  очков.  Возможно  проведение  второго  этапа
игры, используя оставшиеся 28 букв, которые не участвовали в первом этапе. 
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